
Overlay erstellen mit dem Map-Overlay-Tool von Madhatter 

Das Tool von Steam herunterladen. Im Contentordner nach der Nummer suchen  

1939067713-Map-overlay-tool_1.  Die Beschreibung hinter der Nummer ist dafür das man weis um 

was es sich handelt und um ihn einfacher wiederzufinden.  

 

Auf einer zweiten Platte oder Partition ein Ordner erstellen (z. B.: Modding) 

Nun kopiert man den Mod in dieses Verzeichnis. Jetzt den Mod aus dem Contentordner in den 

Modordner von TPF2 verschieben und Umbenennen in Map-Overlay-Tool_1. S. Bild: 

 

Bei mir sieht das so aus. 

 



Original-Mod ganz oben an der Nummer zu erkennen. Die Ordner darunter sind meine Arbeitsordner 

mit allen Dateien um ein Overlay zu erstellen. Als Beispiel nehme ich mal meine Karte von Duisburg 

nach Dortmund die man hier im Downloadbereich sich herunterladen kann. Die Dateien befinden 

sich im Ordner „Ruhrgebiet_200m“. 

 

Hier sieht man alle Städte und Regionen.  

 

 



Ein Bild vom Inhalt DU-OB. 

 

Alle Bilder(jpg) sind von Openrailwaymap entstanden aus einer höhe von 200m. 

Alle tga-Dateien werden nachher im Spiel gebraucht. Von den TGA-Dateien habe ich auch noch jpg’s 

gemacht damit man sich besser orientieren kann beim Auswählen der tga’s. 

Damit das Arbeiten besser funktioniert, habe ich zusätzliche Ordner erstellt. 

Der Ordner Leere-Texturen enthält die Textur-Dateien aus dem Originalmod. 

Den Mod wie im Bild öffnen. 

 

Die Dateien madhatter_map1 bis 4 .tga in den Ordner Leere-Texturen kopieren und weitere Kopien 

erstellen. Sollte so wie im Bild aussehen. 



 

Damit sind die Voraussetzungen geschaffen. 

 

 


