Overlay erstellen mit dem Map-Overlay-Tool von Madhatter

Das Tool von Steam herunterladen. Im Contentordner nach der Nummer suchen
1939067713-Map-overlay-tool_1. Die Beschreibung hinter der Nummer ist daflir das man weis um
was es sich handelt und um ihn einfacher wiederzufinden.

Auf einer zweiten Platte oder Partition ein Ordner erstellen (z. B.: Modding)

Nun kopiert man den Mod in dieses Verzeichnis. Jetzt den Mod aus dem Contentordner in den
Modordner von TPF2 verschieben und Umbenennen in Map-Overlay-Tool_1. S. Bild:

« steamapps > common > TransportFever2 > mods

map-middle-usa_1 Metrolink-
- Map-Newe-York-No-Industrie_1 Metrolink-
[ Map-Niederrhein-Ruhr_1 Metrolink-
’ Map-Northeast-Corridor_1 Metrolink-
) Map-Northeast-Corridor2_1 Mighty-El
! Map-overlay-tool_1 mknj_coni

Bei mir sieht das so aus.

> DieserPC > Gaby(E:) » TPF2 » Modding > Map C Map durchsuchen
Name @ Anderungsdatum Typ GroBe
1939067713 Dateiordner
Chicago Dateiordner
Dresden Dateiordner
DU-DO Dateiordner

Karten_Texturen Dateiordner

Koblenz-Mainz Dateiordner
Kéln 30.04.2022 22:02 Dateiordner

Leere_Texturen 30.04.2022 22:02 Dateiordner

Mainz-Koblenz-Frankfurt

Dateiordner
Map-Overlay-500-Tool_1 30.04.2022 22:02 Dateiordner

Map-Overlay-Tool_1 Dateiordner

Map-Overlay-Tool_200

Dateiordner

Map-Overlay-Tool_500m 30.04.2022 22:02 Dateiordner
Minchen Dateiordner
New York Dateiordner
Ruhrgebiet_200m 30,04.2022 22:03 Dateiordner

Ruhrgebiet_500m Dateiordner

Ruhrgebiet-50%

Dateiordner



Original-Mod ganz oben an der Nummer zu erkennen. Die Ordner darunter sind meine Arbeitsordner
mit allen Dateien um ein Overlay zu erstellen. Als Beispiel nehme ich mal meine Karte von Duisburg
nach Dortmund die man hier im Downloadbereich sich herunterladen kann. Die Dateien befinden
sich im Ordner ,Ruhrgebiet_200m*“.

TPF2 > Modding > Map > Ruhrgebiet_200m C 2 Ruhrgebiet_200m durchsuchen
Bilder Milheim
Bochum Neuss-Dasseldorf
Bottrop Neuss-Kaarst
Der_Rhein Neuss-MG
DO-Hamm Oberhausen
DO-Ldnen Recklinghausen-Linen-Hamm
Dortmund Region Disseldorf-Essen
Dortmund-Schwerte Ruhr
DO-Unna Ruhrgebiet
DO-UnnaKénigsborn Schwerte-Frondenberg
Duisburg Tool
Duisburg-Nord Unna-Hamm
Duisburg-Oberhausen Unna-Soest
Dasseldorf Wesel
Dusseldorf-Duisburg Witten
Dusseldorf-Wuppertal Wuppertal-Essen
D-Wedau ad] madhatter_map3.tga
Essen @Modliste.docx
Gladbeck-Marl B Modliste.pdf
Gladbeck-Marl-Sinsen .« Region Dasseldorf-Oberhausen.zip

Herne-Castrop
Kanal-Datteln-Hamm
Kanal-Rhein-Herne
Krefeld
Krefeld-Duisburg
Krefeld-MG
Krefeld-Neuss

Map

Moers

Hier sieht man alle Stadte und Regionen.



Ein Bild vom Inhalt DU-OB.

> DieserPC » Gaby(E) > TPF2 » Modding > Map > Ruhrgebiet 200m > Duisburg-Oberhausen

> 4

DU-ZOOPS

Hafenmund PG Hafenmund-2JP
G

i
d
» beibehalten von G G G gJPG PG
Corel
¢ |' r
4 Kaserberg PG Ki rten PG L dﬁﬂ mup‘ madhatter_mapl  madhatter_map! madhm map) mudhaﬁ mpz madhatter_map2 ahm mapl mnanm mnv! madhatter_map3
madhatter map5  madhat ne r_map6 medhlﬂr mzpﬁ madhatter_map7 mudﬂaﬂe r.mep? madhatter mopé madhatter mep8  madhetter map]  madhatter_mapl  madhatter mapl  madhatter_map!  madhatter mapl  madhatter_map!
‘ﬂ
madhatter_map1  Meiderich KV_H P 2 P 2. J il 0B-Alstaden JPG Obermeiderich.) 0B-HBFJPG 0B-HBF_SadPG

OB-NeusMitte P 0B-WestJPG Oelinsel PG Ratingsee-Siedlu  Region-DU-0BJ  RuhauenJPG
G ngJPG (9

Alle Bilder(jpg) sind von Openrailwaymap entstanden aus einer héhe von 200m.
Alle tga-Dateien werden nachher im Spiel gebraucht. Von den TGA-Dateien habe ich auch noch jpg’s

gemacht damit man sich besser orientieren kann beim Auswahlen der tga’s.

Damit das Arbeiten besser funktioniert, habe ich zusatzliche Ordner erstellt.

Der Ordner Leere-Texturen enthalt die Textur-Dateien aus dem Originalmod.

Den Mod wie im Bild 6ffnen.

« 1939067713-Map-overlay-tool_1 > res > textures

-~ -
Name Anderungsdatum Typ
ui 30.04.2022 22:02 Dateiordner
W] madhatter_map1.tga 14.07.2020 22:12 GIMP 2.10.32

o] madhatter_map2.tga 14.07.2020 22:12 GIMP 2.10.32

@ madhatter_map3.tga 14.07.2020 22:12 GIMP 2.10.32
wﬂ madhatter_map4.tga 14.07.2020 22:12 GIMP 2.10.32

0l madhatter_mapoverlay_albedo.tga.dds 14.07.2020 22:12 ddsfile

D madhatter_mapoverlay_metal_gloss_ao.d... 14.07.2020 22:12 ddsfile

textures

madhstter_mop!
4jpg

0B-HBF_Sad_2)
PG

GroBe

madhattermop!  madhatter_map!
4tga Sipg

OB-HBF-Nord P OB-Keisergarten.
G G

durchsuchen

Die Dateien madhatter_map1 bis 4 .tga in den Ordner Leere-Texturen kopieren und weitere Kopien

erstellen. Sollte so wie im Bild aussehen.



|« TPF2 > Modding > Map > Leere_Texturen

~
Name

) madhatter_map1.tga
@ madhatter_map2.tga
@ madhatter_map3.tga
@ madhatter_map4.tga
@ madhatter_map5.tga
@ madhatter_mapb.tga
o] madhatter_map7.tga
w@ madhatter_map8.tga
@ madhatter_map9.tga
w@ madhatter_map10.tga
@ madhatter_map11.tga
@ madhatter_map12.tga
@ madhatter_map13.tga
) madhatter_map14.tga
@ madhatter_map15.tga
w@ madhatter_map16.tga
W) madhatter_map17.tga
@ madhatter_map18.tga
@ madhatter_map19.tga
@ madhatter_map20.tga
@ madhatter_map21.tga
@ madhatter_map22.tga
o) madhatter_map23.tga
@ madhatter_map24.tga

@ madhatter_map25.tga

Damit sind die Voraussetzungen geschaffen.

Anderungsdatum
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:55
12.04.2020 18:56
12.04.2020 18:57
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:55
12.04.2020 18:56
12.04.2020 18:57
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:55
12.04.2020 18:56
12.04.2020 18:57
12.04.2020 18:54
12.04.2020 18:54

12.04.2020 18:54

A4

C

L Leere_Texturen durchsuchen

Typ

GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2,10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2,10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2,10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2,10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2.10.32
GIMP 2,10.32
GIMP 2.10.32

GIMP 2.10.32

GroBe

129 KB

129 KB

129 KB

129 KB

128 KB

129KB

129 KB

128 KB

128 KB

128 KB

129 KB

129KB

128 KB

129 KB

129 KB

129 KB

129 KB

128 KB

129 KB

129 KB

128 KB

129KB

129 KB

128 KB

128 KB



